REGULAMIN KONKURSU

'NA LOGO STOWARZYSZENIA ROZWOJU WSI KORLINO, EACKO,

LEZEK, KROLEWO , RAZEM” W KORLINIE

I Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo stowarzyszenia jest Prezes

Stowarzyszenia Rozwoju Wsi Korlino, tacko, tezek, Krélewo ,RAZEM” w Korlinie.

Il Cel i przedmiot konkursu

2. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla

Stowarzyszenia Rozwoju Wsi Korlino, tacko, tezek, Krélewo ,RAZEM” w Korlinie.

1. Logo wykorzystywane bedzie przez stowarzyszenie do celéw identyfikacyjnych

reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.
2. Konkurs trwa od 20 maja 2011r, do 10 czerwca 2011r.

Il. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg bra¢ udziat wszyscy mieszkancy miejscowosci Korlino, tacko,
tezek, Krélewo oraz sympatycy stowarzyszenia, ktérzy zapoznali sie z regulaminem

konkursu.

2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu

indywidualnie.
3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
Uczestnik moze przedstawi¢ maksymalnie dwa autorskie projekty.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich
na rzecz Stowarzyszenia Rozwoju Wsi Korlino, tacko, tezek, Krélewo ,RAZEM” w

Korlinie.
6. Uczestnictwo w konkursie jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

Iv. Forma prezentacji pracy konkursowe;j

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien by¢ uniwersalny w kwestii wykorzystania

(reklama, korespondencja, Internet, plakat, ulotki, itp.).
2. Prace mozna wykona¢ dowolng technika.
Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:
a. by¢ przedstawione w wersji kolorowej i czarnobiatej
b. naformacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy sie w polu 15cmx15cm.



c. logo winno charakteryzowac sie nastepujgcymi cechami:
- by¢ czytelne i tatwe do zapamietania,
- by¢ tatwo identyfikowane ze stowarzyszeniem,
- wzbudzac pozytywne emocje, :
- sktadac sie z 2 podstawowych elementdéw: sygnetu (symbolu graficznego),
logotypu (graficznie przedstawionej nazwy stowarzyszenia).

4. Wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiarow podanych w regulaminie. Logo
nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

5. Prace nalezy sktada¢ w wersji elektronicznej i papierowej, w estetycznej formie,
w koszulce foliowe]j opatrzonej hastem (,,Konkurs na logo stowarzyszenia”), w ktérej
uczestnik podaje:

- imie i nazwisko,
- adres zamieszkania oraz nr telefonu kontaktowego.

7. Wersje elektroniczng logo z podaniem imienia, nazwiska uczestnika nalezy dostarczyc¢
na ptycie lub przesta¢ pocztg elektroniczng na adres szkolakorlino@op.pl.

8. Prace wykonane technikg komputerowa powinny byé dostarczone w postaci wydruku

oraz nagrane na pfycie, opatrzonej imieniem i nazwiskiem, adresem i nr telefonu
kontakowego osoby sktadajgcej projekt oraz nazwa programu, w ktérym projekt
zostat wykonany.

V. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 10 czerwca 2011r. do sekretariatu Zespotu Szkot
Spotecznych w Korlinie.

2. Prace konkursowe, niespetniajagce wymagan, o ktorych mowa w regulaminie
konkursu nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:
1) zgodnosc projektu z danymi naszego stowarzyszenia,
2) oryginalnos¢ znaku, tatwos¢ zapamietywania,
3) czytelnosc i funkcjonalnosé projektu,
4) estetyka wykonania projektu.

VIl.  Ocena prac konkursowych

Najlepsze prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowg, powotana przez Prezesa
Stowarzyszenia.



VIll.  Rozstrzygniecie konkursu
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W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce
konkursu.

Dla zwyciezcy przewidziana jest atrakcyjna nagroda.

Planowana data ogtoszenia wynikéw 13-16 czerwiec 2011r.

Komisja zastrzega sobie prawo do niewybrania pracy zwycieskiej.

Wyniki zostang zamieszczone na stronie internetowej szkoty oraz w lokalnej prasie.
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Po ogfoszeniu wynikéw i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujgca wszystkie prace.
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Organizator konkursu ma prawo ingerencji w projekt.

8. Organizator konkursu nie gwarantuje zwycigzcy, ze jego projekt bedzie uzyty
w catosci, jako logo stowarzyszenia.

9. Wszelkie kwestie nie objete regulaminem rozstrzyga organizator.

10. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystéw!

Korlino, 2011-05-20



